. COMPETENCIAS BLANDAS A DESARROJLLAR:
HERRAMIENTA: CREATIVIDAD E INNOVACION

TEMATICA HEURISTICA UVE DE GOWIN

Definicion:

Es una estrategia que sirve para adquirir conocimiento sobre el propio conocimiento y sobre

coémo este se construye y utiliza.

Su uso se recomienda para situaciones practicas en las que los alumnos tengan contacto directo
con los fendmenos o las situaciones observables. Asimismo, se puede aplicar para el analisis

de lecturas cientificas.

Pasos para la aplicacion:

Esté integrada por los siguientes elementos:

a) Parte central: titulo o tema (es decir, el tema general).

b) Punto de enfoque: fendmeno, hecho o acontecimiento de interés en el aprendizaje.

c) Proposito: objetivo de la préactica que contiene tres momentos: ;qué voy hacer
(verbooperacion mental), ;como lo voy hacer? (mediante, a través de, por medio de, etcétera),

y ¢para qué lo voy hacer?

d) Preguntas centrales: son preguntas exploratorias que concuerdan con el proposito y el punto

de enfoque para delimitar el tema de investigacion.
e) Teoria: es el marco que explica el porqué de un comportamiento del fenomeno de estudio.

Se refiere al proposito y al punto de enfoque. Se puede desarrollar en forma de estrategia.

f) Conceptos: son palabras clave o ideas principales que no se comprenden, pero que son
necesarias para la interpretacion de la practica (vocabulario minimo: cinco).

g) Hipdtesis: suposicion que resulta de la observacion de un hecho o fenémeno a estudiar.
Debe estar relacionada con las preguntas centrales.

h) Material: lista de utensilios requeridos para la practica, especificando el tipo y la calidad
de éstos.

i) Procedimiento: es la secuencia de pasos listados para la realizacion del experimento;

siempre estd enfocado a la investigacion que nos lleve a responder las preguntas.
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j) Registro de resultados: pueden ser datos cuantitativos y/o cualitativos; son resultados
expresados empleando una estrategia como cuadro organizativo, cuadro comparativo,
etcétera. Se realiza por escrito e incluye las observaciones mas importantes que el alumno
realiz6 durante el procedimiento, las fallas, los errores, las correcciones, etcétera. Ademas,
pueden incluirse tablas, graficas y otros recursos visuales.

k) Transformacion del conocimiento: implica organizar 16gicamente los requisitos a través de
esquemas graficos que permitan presentar la informacion (andlisis de los resultados para su

mejor interpretacion a través de graficas, por ejemplo).

1) Afirmacion del conocimiento: es el conjunto de las respuestas a las preguntas centrales
apoyadas en los registros y las transformaciones del conocimiento.

m) Conclusiones: es el conjunto de resultados que se logran a partir de la relacion entre
proposito, hipdtesis y transformacion del conocimiento.

(Coémo se realiza?

* Se presenta a los alumnos una situacion o un fenomeno real.

* Se presenta la técnica uve para que los alumnos comiencen a organizar su pensamiento,

sepan hacia donde dirigir el estudio y como registrar las observaciones realizadas in situ.
* Se describe cada una de las secciones que conforman la técnica.

* Se sigue la secuencia presentada anteriormente [inciso a) a m)].

Beneficios ;para qué?

Desarrollar la metacognicion.

* Favorecer el uso del método cientifico tradicional; pero también es factible aplicarla en las
ciencias sociales.
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Tearia

FILOSOFIA:

Melodolngia

EFINIR LINA FUNCION:

:;;_Uegnmirg ¢ Que 5 una funcidn? Lina funcion & define cuando

cidn &l conjurio ian? se estribe. Cada funcion es

it gt ¢Como s define una lenq:.‘IIL‘lI'I. o eh el

e feslizan ria fare ¢ Como invocar una funcion? pusde ser ulizadapar

especiica y puede e ¢ Tipos de funciones? cualquier aira funcian del

leemar un valar programia

TEORIAS:

Las funciones son utlzadas E

[ara descompuaner grandes L L LU h"m?::dm

problemes en lareas simples y

[ara implementar ;E:rmliu;s !

e SR CamLm 2adas 3
Declaracion de constantes

cuamie un programa y de esta et Balilde il led)

prbhly mﬂg{:mﬁ;m % variables; cuslouier ol insiruccion d—gul*!P‘ e
el

cadign e T+ neian

CONCEPTO: 1

Lina funcion es un cenjunéa de Ineas de!

codign con el fin de realizar una banea LLAMAR UNA FUNCION:

en parlicular, asi misma esta funcion
puede rebornar un valor, Las funciones
pundien lomar parametros que modifiquen
5u funclanasiento

deberan indicarse con paramelros

Para llamar una funcion basta con hacer referentia
asu nambre ' 3i la mismia requiers de paramedras esios

Resultados ;qué se espera?

* Organizar procesos para desarrollar un proyecto creativo e innovador.

Ejemplo:

Se aplican los pasos hasta construir la UVE de Gowin.
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